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Opis scenariusza:
Scenariusz może być wykorzystany na zajęciach z edukacji wczesnoszkolnej, jak również na zajęciach świetlicowych.                
W klasach 4–8 może być inspiracją do przeprowadzenia projektu STEAM-owego – międzyprzedmiotowego – na lekcji 
wychowawczej w porozumieniu z nauczycielami przedmiotowymi.

Tytuł lekcji: Kalendarz adwentowy

Czas trwania:
•	 24 dni (lub czas pomiędzy 1 grudnia a zimową przerwą świąteczną)

Wsparcie pracy w grupach i zespołach projektowych
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KOMPETENCJE W UJĘCIU STEAM

Obszar STEAM Umiejętności nabywane przez dziecko

Science
•	 poznaje genezę świąt Bożego Narodzenia
•	 stosuje zasady bezpieczeństwa w pracy z drukiem 3D
•	 korzysta z różnych źródeł informacji (opcjonalnie)

Technology •	 poznaje możliwości druku 3d
•	 uczestniczy w obsłudze drukarki 3D

Engineering •	 projektuje i współtworzy ozdobny słoik
•	 projektuje i tworzy własną wizytówkę – los

Arts
•	 projektuje kartkę ze swoim imieniem 
•	 odwołuje się do wyobraźni i kreatywności podczas własnych 

działań
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Obszar STEAM Umiejętności nabywane przez dziecko

Mathematics

•	 stosuje liczebniki porządkowe
•	 interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, liczbowe,                    

graficzne
•	 dodaje i odejmuje w zakresie 30

Inne

•	 dzieli się swoimi doświadczeniami w zakresie danego obszaru 
tematycznego

•	 z uwagą słucha wypowiedzi innych
•	 komunikuje własne odczucia, emocje i wrażenia
•	 rozumie i realizuje werbalne instrukcje
•	 czeka na swoją kolej 

POMOCE DYDAKTYCZNE
•	 Drukarka 3D
•	 Słoik 2 l
•	 Przybory plastyczne: kredki, flamastry, plastelina, białe i kolorowe kartki papieru, klej, nożyczki 

JAK PRZYGOTOWAĆ SIĘ DO PROWADZENIA ZAJĘĆ
Przed rozpoczęciem zajęć z dziećmi prowadzący powinien wykonać następujące czynności:

1.	 Przygotować materiały źródłowe dotyczące świąt Bożego Narodzenia i adwentu.

Uwagi dla nauczyciela: Materiały powinny mieć odpowiedni charakter i szanować zarówno religijne, jak                                
i świeckie poglądy).

PRZEBIEG ZAJĘĆ

Poszczególne elementy zajęć Czas trwania

1. Wprowadzenie 10 min

2. Słój pełen losów 30 min

3. Podsumowanie 5 min

Nauczyciel rozpoczyna z dziećmi rozmowę o świętach Bożego Narodzenia. Może skorzystać z poniższych pytań, 
bądź przygotowanych przez siebie materiałów źródłowych.
•	 Z czym kojarzy się wam Boże Narodzenie?
•	 Która ze świątecznych potraw jest waszą ulubioną?

1.	 Wprowadzenie
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•	 Być może nie obchodzi się u was tego święta, jak spędzacie ten czas? 
•	 Jakie zwyczaje panują w waszych domach w okresie grudniowym?

Po wspólnej dyskusji prowadzący tłumaczy dzieciom, że czeka ich wyjątkowy wspólny czas, który zaczyna się 
właśnie teraz i potrwa przez następne 24 dni, aż do Wigilii Bożego Narodzenia. Pyta dzieci, czy znają kalendarze 
adwentowe dostępne w sklepach i po co one są? Wyjaśnia, że razem stworzą niezwykły kalendarz adwentowy. 
Codziennie podczas lekcji na drukarce 3D drukować będą niespodziankę, którą następnie otrzyma któreś z nich. 
Osoba, która otrzyma niespodziankę zostanie wyłoniona codziennie na początku zajęć drogą losowania. 

Nauczyciel wraz z dziećmi rozpoczyna na drukarce 3D drukowanie pierwszej niespodzianki.

Nauczyciel tłumaczy uczniom, że ich kolejnym zadaniem jest stworzenie kolorowego słoja na losy oraz                                
przygotowanie kart ze swoimi imionami, które następnie zostaną umieszczone w słoju do losowania. Prowadzący 
zapoznaje dzieci z dostępnymi materiałami plastycznymi. Następnie pyta uczniów o ich pomysły na ozdobienie 
słoja. Po wspólnym ustaleniu planu działania dzieci przechodzą do realizacji projektu, a prowadzący czuwa nad 
prawidłowym przebiegiem pracy. 

Kiedy słój jest już gotowy nauczyciel informuje dzieci, że do zrobienia zostały jeszcze wizytówki z imionami.                    
Tłumaczy, że powinny znaleźć się na nich nie tylko imiona, ale również piękne, kolorowe ozdoby, które mogą                  
dobrać i stworzyć według własnego uznania.

Po stworzeniu wizytówek, nauczyciel wraz z uczniami umieszcza je w słoju. Następnie wspólnie ustalają, kto 
wylosuje pierwsze imię oraz w jaki sposób wybierane będą osoby do kolejnych losowań. Być może dzieci będą 
chciały wybrać jedną osobę, która codziennie będzie odpowiedzialna za wyciągnięcie losu. Nauczyciel powinien 
wysłuchać sugestii uczniów i pomóc im podjąć najlepszą dla grupy decyzję.

2.	 Słój pełen losów 

Nauczyciel podsumowuje lekcję, zadając pytania kontrolne lub stosując wybraną przez siebie formę ewaluacji. 
Jeśli projekt, który prowadzący wybrał na pierwszy wydruk jest już gotowy, powinien zostać wręczony wylosowanej 
osobie. 

Proponowane pytania:
•	 Co myślicie o pomyśle na wspólny kalendarz adwentowy?
•	 Która część lekcji podobała wam się najbardziej?
•	 Jak myślicie, jakie niespodzianki kryją się w naszym kalendarzu?

3.	 Podsumowanie

Uwagi dla nauczyciela: Codziennie należy wybrać minimum jeden projekt do wydruku. Cały cykl zajęć nie musi 
trwać 24 dni – w zależności od dostępności powinien zostać zrealizowany w okresie przedświątecznym i trwać 
tyle, aż każde z dzieci otrzyma minimum jedną wydrukowaną niespodziankę, równocześnie zachowując przy 
tym formę symbolicznego odliczenia do świąt. W przypadku grupy liczącej mniej niż 24 uczniów, można zrobić 
podwójne losowanie, tak aby każde dziecko otrzymało np. po dwie niespodzianki. Z kolei, w przypadku większej 
grupy uczniów można drukować po dwa projekty dziennie lub wybrać projekty, w których podczas wydruku 
powstają równocześnie 2 lub więcej elementów.
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Proponowane projekty do wydruku (nauczyciel może również wybrać dowolne projekty według własnego pomysłu):

1. Świąteczna foremka co ciastek: 
https://projekty.banach3d.pl/projekt/315

2. Pokemon Pikachu
https://projekty.banach3d.pl/projekt/496

3. Ozdoby świąteczne (ciasteczka)
https://projekty.banach3d.pl/projekt/321

wybrać jeden wzór

4. Gekon
https://projekty.banach3d.pl/projekt/165

5. Choinka
https://projekty.banach3d.pl/projekt/317
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6. Królik Stanforda
https://projekty.banach3d.pl/projekt/162

7. Świąteczna ozdoba
https://projekty.banach3d.pl/projekt/320

wybrać jeden wzór

8. Kaktus z soczystej kolekcji
https://projekty.banach3d.pl/projekt/153

9. Ozdoby świąteczne (ciasteczka)
https://projekty.banach3d.pl/projekt/321

            wybrać jeden wzór

10. Android Robot
https://projekty.banach3d.pl/projekt/160
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11. Drzewko świąteczne
https://projekty.banach3d.pl/projekt/318

12. Mini sowa
https://projekty.banach3d.pl/projekt/111

13. Ozdoba świąteczna – śnieżynka
https://projekty.banach3d.pl/projekt/322

14. Pokemon Squirtle
https://projekty.banach3d.pl/projekt/497



15. Święty Mikołaj
https://projekty.banach3d.pl/projekt/326

16. Ślimak przypominajka
https://projekty.banach3d.pl/projekt/131

17. Ozdoby świąteczne (ciasteczka)
https://projekty.banach3d.pl/projekt/321

wybrać jeden wzór

18. Pokemon Charmander
https://projekty.banach3d.pl/projekt/498

19. Świąteczna ozdoba
https://projekty.banach3d.pl/projekt/320

wybrać jeden wzór
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20. Łódka benchy
https://projekty.banach3d.pl/projekt/227

21. Renifer
https://projekty.banach3d.pl/projekt/323

22. Pokemon Bulbasaur
https://projekty.banach3d.pl/projekt/499

23. Ośmiornica
https://projekty.banach3d.pl/projekt/500

24. Choinka
https://projekty.banach3d.pl/projekt/317

wybrać inny wzór niż wcześniej
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