Wsparcie pracy w grupach i zespotach projektowych

Kalendarz adwentowy

Autor: Kaja Softys

Opis scenariusza:

Scenariusz moze by¢ wykorzystany na zajeciach z edukacji wczesnoszkolnej, jak réwniez na zajeciach swietlicowych.
W klasach 4-8 moze byc¢ inspiracja do przeprowadzenia projektu STEAM-owego — miedzyprzedmiotowego — na lekcji
wychowawczej w porozumieniu z nauczycielami przedmiotowymi.

Tytut lekcji: Kalendarz adwentowy

Czas trwania:

24 dni (lub czas pomiedzy 1 grudnia a zimowa przerwa swigteczna)

KOMPETENCIJE W UJECIU STEAM

Obszar STEAM Umiejetnosci nabywane przez dziecko

poznaje geneze swigt Bozego Narodzenia
Science - stosuje zasady bezpieczenstwa w pracy z drukiem 3D
korzysta z réznych zrodet informacji (opcjonalnie)

poznaje mozliwosci druku 3d

LA uczestniczy w obstudze drukarki 3D
. . projektuje i wspdttworzy ozdobny stoik
e g projektuje i tworzy witasna wizytowke - los
projektuje kartke ze swoim imieniem
Arts - odwotuje sie do wyobrazni i kreatywnosci podczas wtasnych

dziatan
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Obszar STEAM Umiejetnosci nabywane przez dziecko

stosuje liczebniki porzadkowe
interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, liczbowe,

Mathematics .
graficzne
dodaje i odejmuje w zakresie 30
dzieli sie swoimi doswiadczeniami w zakresie danego obszaru
tematycznego
Inne Z uwaga stucha wypowiedzi innych

komunikuje wtasne odczucia, emocje i wrazenia
rozumie i realizuje werbalne instrukcje
czeka na swoja kolej

POMOCE DYDAKTYCZNE

Drukarka 3D
Stoik 2 |
Przybory plastyczne: kredki, flamastry, plastelina, biate i kolorowe kartki papieru, klej, nozyczki

JAK PRZYGOTOWAC SIE DO PROWADZENIA ZAJE('Z
Przed rozpoczeciem zajec z dzie¢mi prowadzacy powinien wykonac nastepujace czynnosci:
1. Przygotowac materiaty zrédtowe dotyczace swiagt Bozego Narodzenia i adwentu.

Uwagi dla nauczyciela: Materiaty powinny mie¢ odpowiedni charakter i szanowac zarowno religijne, jak
i Swieckie poglady).

PRZEBIEG ZAJEC

Poszczegodlne elementy zajec Czas trwania
1. Wprowadzenie 10 min
2. Stéj peten loséow 30 min
3. Podsumowanie 5 min
1. Wprowadzenie

Nauczyciel rozpoczyna z dzie¢mi rozmowe o Swietach Bozego Narodzenia. Moze skorzystac z ponizszych pytan,
badz przygotowanych przez siebie materiatéow zrédtowych.

Z czym kojarzy sie wam Boze Narodzenie?

Ktora ze swigtecznych potraw jest wasza ulubiong?
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By¢ moze nie obchodzi sie u was tego Swieta, jak spedzacie ten czas?
Jakie zwyczaje panuja w waszych domach w okresie grudniowym?

Po wspdlnej dyskusji prowadzacy ttumaczy dzieciom, ze czeka ich wyjatkowy wspdlny czas, ktéry zaczyna sie
wiasnie teraz i potrwa przez nastepne 24 dni, az do Wigilii Bozego Narodzenia. Pyta dzieci, czy znaja kalendarze
adwentowe dostepne w sklepach i po co one s3? Wyjasnia, ze razem stworza niezwykty kalendarz adwentowy.
Codziennie podczas lekcji na drukarce 3D drukowac beda niespodzianke, ktéra nastepnie otrzyma ktdres z nich.
Osoba, ktdra otrzyma niespodzianke zostanie wytoniona codziennie na poczatku zaje¢ droga losowania.

Nauczyciel wraz z dzie¢mi rozpoczyna na drukarce 3D drukowanie pierwszej niespodzianki.

Stéj peten loséw

Nauczyciel ttumaczy uczniom, ze ich kolejnym zadaniem jest stworzenie kolorowego stoja na losy oraz
przygotowanie kart ze swoimi imionami, ktdre nastepnie zostang umieszczone w stoju do losowania. Prowadzacy
zapoznaje dzieci z dostepnymi materiatami plastycznymi. Nastepnie pyta uczniéw o ich pomysty na ozdobienie
stoja. Po wspolnym ustaleniu planu dziatania dzieci przechodza do realizacji projektu, a prowadzacy czuwa nad
prawidtowym przebiegiem pracy.

Kiedy stdj jest juz gotowy nauczyciel informuje dzieci, ze do zrobienia zostaty jeszcze wizytéwki z imionami.
Ttumaczy, ze powinny znalez¢ sie na nich nie tylko imiona, ale rowniez piekne, kolorowe ozdoby, ktére moga
dobrac i stworzy¢ wedtug wiasnego uznania.

Po stworzeniu wizytéwek, nauczyciel wraz z uczniami umieszcza je w stoju. Nastepnie wspdlnie ustalaja, kto
wylosuje pierwsze imie oraz w jaki sposdb wybierane beda osoby do kolejnych losowan. By¢ moze dzieci beda
chciaty wybrac¢ jedna osobe, ktdra codziennie bedzie odpowiedzialna za wyciggniecie losu. Nauczyciel powinien
wystuchac sugestii uczniow i pomoc im podjac najlepsza dla grupy decyzje.

Podsumowanie

Nauczyciel podsumowuje lekcje, zadajac pytania kontrolne lub stosujac wybrang przez siebie forme ewaluacji.
Jesli projekt, ktdry prowadzacy wybrat na pierwszy wydruk jest juz gotowy, powinien zosta¢ wreczony wylosowanej
osobie.

Proponowane pytania:
Co myslicie o pomysle na wspdlny kalendarz adwentowy?
Ktora czesc lekcji podobata wam sie najbardziej?
Jak myslicie, jakie niespodzianki kryja sie w naszym kalendarzu?

Uwagi dla nauczyciela: Codziennie nalezy wybra¢ minimum jeden projekt do wydruku. Caty cykl zajec¢ nie musi
trwac 24 dni — w zaleznosci od dostepnosci powinien zostac zrealizowany w okresie przedswigtecznym i trwac
tyle, az kazde z dzieci otrzyma minimum jedng wydrukowanq niespodzianke, rownoczesnie zachowujqgc przy
tym forme symbolicznego odliczenia do swigt. W przypadku grupy liczgcej mniegj niz 24 uczniow, mozna zrobic
podwaojne losowanie, tak aby kazde dziecko otrzymato np. po dwie niespodzianki. Z kolei, w przypadku wiekszej
grupy uczniow mozna drukowac po dwa projekty dziennie lub wybrac projekty, w ktorych podczas wydruku
powstajg rownoczesnie 2 lub wiecej elementow.

C‘ =4)= www.banach3d.pl

0 BanacH 30 (& |
educhmura



1. Swigteczna foremka co ciastek:
https://projekty.banach3d.pl/projekt/315

2. Pokemon Pikachu
https://orojekty.banach3d.pl/projekt/496

3. Ozdoby swiateczne (ciasteczka)
https://projekty.banach3d.pl/projekt/321
wybrac jeden wzoér

4. Gekon
https://projekty.banach3d.pl/projekt/165

5. Choinka
https://projekty.banach3d.pl/projekt/317
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6. Krolik Stanforda
https://projekty.banach3d.pl/projekt/162

7. Swigteczna ozdoba
https://projekty.banach3d.pl/projekt/320
wybrac jeden wzoér

8. Kaktus z soczystej kolekcji
https://projekty.banach3d.pl/projekt/153

9. Ozdoby swiateczne (ciasteczka)
https://projekty.banach3d.pl/projekt/321
wybrac jeden wzor

10. Android Robot
https://projekty.banach3d.pl/projekt/160

C& -5- www.banach3d.pl

0 B3aNacCH 30
educhmura



11. Drzewko swiateczne
https://projekty.banach3d.pl/projekt/318

12. Mini sowa
https://projekty.banach3d.pl/projekt/111

13. Ozdoba swiateczna - Sniezynka
https://projekty.banach3d.pl/projekt/322

14. Pokemon Squirtle
https://projekty.banach3d.pl/projekt/497
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15. Swiety Mikotaj
https://projekty.banach3d.pl/projekt/326

16. Slimak przypominajka
https://orojekty.banach3d.pl/projekt/131

17. Ozdoby swiagteczne (ciasteczka)
https://projekty.banach3d.pl/projekt/321
wybraé jeden wzor

18. Pokemon Charmander
https://projekty.banach3d.pl/projekt/498

19. Swiateczna ozdoba
https://projekty.banach3d.pl/projekt/320
wybrac jeden wzor
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20. tédka benchy
https://orojekty.banach3d.pl/projekt/227

21. Renifer
https://projekty.banach3d.pl/projekt/323

22. Pokemon Bulbasaur
https://orojekty.banach3d.pl/projekt/499

23. OSmiornica
https://projekty.banach3d.pl/projekt/500

24. Choinka
https://projekty.banach3d.pl/projekt/317
wybraé inny wzoér niz wczesniej

@ B3anacH 30 |
educhmura

www.banach3d.pl



