Druk 3D na swietlicy i kotach zainteresowan

Robimy gry planszowe

- Chinczyk
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SERIA: mini projekty
ZAJECIA NA SWIETLICY
CZAS TRWANIA: 90 minut

KOMPETENCJE W UJECIU STEAM

Umiejetnosci nabywane przez dziecko

Obszar STEAM

Science

Technology

Engineering

Arts

Mathematics

Inne

zna zasady gry w Chinczyka
przestrzega ustalonych zasad gry

obstuguje dtugopis 3D i drukarke 3D

projektuje i wykonuje za pomoca dtugopisu 3D pionki do gry
w Chinczyka

odwotuje sie do wyobrazni i kreatywnosci podczas wiasnych
dziatan

doskonali orientacje przestrzenna
rozwija inteligencje wizualno-przestrzenna

komunikuje wtasne odczucia, emocje i wrazenia
rozumie i realizuje werbalne instrukcje
wspotpracuje w grupie

doskonali motoryke matg i precyzje ruchu
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POMOCE DYDAKTYCZNE

Dtugopisy 3D
Foliowe koszulki
Drukarka 3D

Kredki lub flamastry

JAK PRZYGOTOWAC SIE DO PROWADZENIA ZAJEC

Przed rozpoczeciem zajec z dzie¢mi, prowadzacy powinien wykonac nastepujgce czynnosci:
1. Upewnic sig, ze power banki do dtugopiséw zostaty natadowane.
2. Wydrukowa¢ odpowiednia liczbe szablondéw do wykonania planszy do gry dla uczniéw (zatacznik nr 1).
3. Wydrukowac¢ odpowiednia liczbe kostek do gry na drukarce 3D.
4. Przygotowac projekty do wyboru dla zwyciezcy turnieju.

PRZEBIEG ZAJEC

Poszczegolne elementy zajec¢ Czas trwania
1. Zabawa wprowadzajaca 5min
2. Kostka do gry 5 min
3. Robimy gre 30 min
4. Gramy w Chinczyka 40 min
5. Podsumowanie 10 min
1. Wprowadzenie

Nauczyciel informuje dzieci, ze chciatby, aby na zajeciach rozegrali turniej w Chinczyka. Na poczatek ich
zadaniem bedzie samodzielne przygotowanie gier planszowych.

2. Kostka do gry

Najpierw jednak nauczyciel pokazuje dzieciom kostki do gry wydrukowane na drukarce 3D. Ttumaczy, ze za chwi-
le beda mogty zobaczy¢, jak powstaje taka kostka. Zaprasza dzieci do drukarki 3D i wspdlnie z catg grupa ustawia
odpowiedni projekt i rozpoczyna drukowanie. Projekt do pobrania na: https://projekty.banach3d.pl/projekt/278

Uwagi dla nauczyciela: Przed przystgpieniem do druku 3D, przypomnij uczniom zasady bezpieczernstwa
podczas pracy z drukarkqg 3D. Jesli uczniowie pracujq z drukarkq po raz pierwszy, zapoznaj ich z zasadq dziatania
i bezpiecznym uzytkowaniem.
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Robimy gre

Nauczyciel pyta dzieci, czy graty kiedys w Chinczyka oraz czy wiedzg, co jest oprécz kostek potrzebne do tej gry.
Grupa wspdlnie ustala, ze do gry w chinczyka potrzebna jest plansza oraz po 4 pionki. Nauczyciel proponuje, aby
do pracy uczniowie sami dobrali sie w czteroosobowe zespoty lub dobiera dzieci wedtug wtasnego uznania.

Nastepnie kazdy zespdt otrzymuje szablon planszy do gry w Chinczyka. Zadaniem dzieci bedzie pokolorowanie
planszy. Nauczyciel informuje dzieci, ze kazdy gracz musi przygotowac dla siebie pionki do gry za pomoca
dtugopisu 3D.

Uczniowie moga wykonac pionki wedtug wiasnego pomystu, musza jednak pamietac, aby rozmiar pasowat do
pola na planszy do gry. Uczniowie musza zwrdéci¢ uwage na to, aby pionki do gry w jednej druzynie byty w réznych
kolorach —inne dla kazdego z graczy.

Nauczyciel rozdaje dzieciom dtugopisy, czuwa nad prawidtowym przebiegiem pracy, a w razie potrzeby pomaga.

Uwagi dla nauczyciela: Jezeli liczba uczestnikow zajec nie jest podzielna przez 4, wowczas nalezy w taki sposob
podzieli¢ dzieci, aby byty tez zespoty trzyosobowe lub dwuosobowe. Przed przystgpieniem do druku 3D przypo-
mnij uczniom zasady bezpieczeristwa podczas pracy z dtugopisem 3D. Jesli uczniowie pracujq z dtugopisem po
raz pierwszy, zapoznaj ich z zasadqg dziatania i bezpiecznym uzytkowaniem.

Gramy w Chinczyka
Kiedy plansze i pionki zostang wykonane, nauczyciel zaprasza dzieci do wspdlnego przypomnienia zasad gry

w Chinczyka. Po przypomnieniu zasad druzyny rozpoczynaja turniej.

Pierwsza runda rozgrywana jest w zespotach, w ktérych dzieci pracowaty. Do kolejnej rundy przechodzi z kazdej
druzyny zawodnik, ktory zwyciezyt. Zawodnicy ci ponownie tgczeni sg w zespoty cztero- lub trzyosobowe w zalez-
nosci od mozliwosci podziatu grupy. Rozgrywaja druga runde miedzy soba.

Do kolejnej rundy ponownie przechodza zawodnicy wygrani. Gra toczy sie do momentu, gdy pozostanie tylko
jedna druzyna. Wtedy rozgrywa sie ostateczna runda. Zawodnik, ktory ja wygra, wygrywa caty turniej.

Nagroda w turnieju jest mozliwos¢ samodzielnego wydrukowania dowolnego projektu na drukarce 3D. Uczen
sam wybiera sposrdd dostepnych projektdw na komputerze i z pomoca nauczyciela ustawia drukarke i drukuje
wybrany przez siebie projekt.

Podsumowanie

Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel pyta o ich wrazenia ze wspdlnego grania oraz o to, jakie emocje towarzysza
wygranej, a jakie przegranej.

Po zakonczonych zajeciach uczniowie moga zabrac gry do domu lub pozostawi¢ w swietlicy do wspdlnego uzytku.

Zalacznik nr 1- Plansza do gry w Chinczyka
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ZALACZNIK NR1
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